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WYMAGANIA INFORMATYKI

Ocenę celującą (6) otrzymuje uczeń który:
· posiada wiedzę wykraczającą poza zakres materiału programowego,
· umie samodzielnie zdobywać wiedzę z różnych mediów (np. Internet, czasopisma

komputerowe, edukacyjne programy multimedialne)
· wykazuje inicjatywę rozwiązywania konkretnych problemów w czasie lekcji i pracy

pozalekcyjnej,
· wykonuje z własnej inicjatywy dodatkowe prace
· z własnej inicjatywy pomaga innym
· osiąga sukcesy w konkursach przedmiotowych i zajmuje w nich punktowane miejsca
· wykonuje prace na rzecz szkoły i pracowni (np. gazetki ścienne, prezentacje multimedialne)
· stosuje i wykorzystuje zaawansowane funkcje programu nieomawiane na zajęciach
· proponuje i wykonuje wyjątkowo przemyślane, funkcjonalne i estetyczne projekty

Ocenę bardzo dobrą (5) otrzymuje uczeń który:
· opanował pełny zakres wiedzy i umiejętności określony programem nauczania informatyki

w danej klasie,
· sprawnie posługuje się komputerem i zdobytymi wiadomościami,
· samodzielnie rozwiązuje problemy teoretyczne i praktyczne,
· biegle i poprawnie posługuje się terminologią informatyczną,
· biegle i bezpiecznie obsługuje komputer,
· biegle pracuje w kilku aplikacjach jednocześnie
· wykonuje prace estetyczne i przemyślane nie popełniając błędów

Ocenę dobrą (4) otrzymuje uczeń który:
· dobrze opanował umiejętności i wiedzę z zakresu materiału programowego,
· posługuje się terminologią informatyczną,
· poprawnie i bezpiecznie obsługuje komputer,
· z pomocą nauczyciela rozwiązuje problemy wynikające w trakcie wykonywania zadań

programowych,
· pracuje w kilku aplikacjach jednocześnie
· wykonuje prace estetyczne
· do rozwiązania problemu stosuje szablonowe rozwiązania

Ocenę dostateczną (3) otrzymuje uczeń który:
· w sposób zadowalający opanował umiejętności i wiedzę z zakresu materiału programowego,
· zna terminologię informatyczną, ale ma trudności z jej zastosowaniem,
· poprawnie i bezpiecznie obsługuje komputer,
· nie potrafi rozwiązać problemów wynikających w trakcie wykonywania zadań programowych,

nawet z pomocą nauczyciela,
· poprawnie pracuje tylko w jednej aplikacji jednocześnie
· nie przywiązuje wago do estetycznego wyglądu swojej pracy
· w pracy popełnia często błędy
· widoczne braki w wiedzy i umiejętnościach nadrabia chęcią wykonania zadania

Ocenę dopuszczającą (2) otrzymuje uczeń który:
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· częściowo opanował umiejętności i wiedzę z zakresu materiału programowego,
· częściowo zna terminologię informatyczną, ale nie potrafi jej zastosować
· bezpiecznie obsługuje komputer,
· zadaną pracę wykonuje z pomocą nauczyciela,
· ma problemy przy pracy w najprostszych aplikacjach,
· poprawnie uruchamia komputer i zamyka system,
· poprawnie uruchamia i zamyka proste aplikacje
· wykazuje chęci do pracy

Ocenę niedostateczną (1) otrzymuje uczeń który:
· nie opanował umiejętności i wiedzy z zakresu materiału programowego,
· nie zna terminologii informatycznej,
· nie stosuje bezpiecznej obsługi komputera,
· nie potrafi poprawnie uruchomić komputera i zamknąć systemu
· nie potrafi wykonać na komputerze prostych zadań
· nie rozumie problemów które przed nim postawiono
· nie potrafi nawet w minimalnym stopniu radzić sobie z problemem
· lekceważy przedmiot i nie wykazuje chęci współpracy


